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Module turtle pour introduire
python

Niveau : *

Python est un langage de programmation dont la syntaxe est particu-
lierement simple, il est tres puissant et tres utilisé (le créateur de ce
langage travaillait chez Google et maintenant chez dropbox. La Nasa
I'utilise aussi, pour ne citer qu’eux !). Pour vous familiariser avec le
langage Python, essayez ces quelques commandes directement dans
I'interpréteur python :

> > > from turtle import *

> > > forward(120)

> > > 1eft(90)

> > > color("red")

> > > forward(80)

> > > reset() Analyser chacune de ces lignes et expliquer ce que fait
chacune des commandes.

a Carré

Tracer un carré de 100 pixels de
coté.

B Carrés

Tracer la figure ci-dessous.
Chaque carré fait 100 pixels de
coté.

Carré ?

Tracer la figure ci-dessous.
Le carré fait 100 pixels de coté.

Bcas2 2

Tracer la figure ci-dessous.
Le carré fait 100 pixels de coté.

Niveau : **

n Cristal

Tracer le cristal ci-dessous. Les
grands segments mesurent 300
pixels, les petits 150.

n Hexagone

Tracer I’hexagone ci-dessous.
Les 6 c6tés mesurent 100 pixels.

(Double) décagone

1. Tracer le déacagone ci-
dessous.

2. Tracer un double déca-
gone

Cristal (2) Tracer le cris-

tal ci-dessous. Les grands seg-
ments mesurent 300 pixels, les

petits 150.

n Octogone

Tracer l'octogone ci-dessous. Le
c6té mesure 100 pixels.

@

IRl Cercle
Tracer le cercle ci-dessous.

O

Maxime Fourny ©SS8

Académie de Franche-Comté

2/59



— A4 (0,1)

o

X-u
=1

+00 2/2
f e ¥ dx
—00

1
Vo

P(A) =) Pg,(A)P(B;)

)[)/\’(l —p)" k

n
k

(X)) = f (AP (x)

el

™D © Retour : table des matieres m.a.j : 2 novembre 2019

Niveau : *** Niveau : *#**

IPY Réaliser le dessin ci-dessous a ’aide du module turtle : Ecrire un programme qul dessine un carré de coté 100 "plein"

Ikl Réaliser le dessin suivant :

=

OV WV

VIV IV

Dessiner la figure suivante :

Réaliser le dessin ci-dessous a 'aide du module turtle :

N || (I

Réaliser le dessin ci-dessous a 'aide du module turtle :

nDDD ,.

m Créer un script qui dessinera une série de ces étoiles :

IBGY Réaliser le dessin ci-dessous a 'aide du module turtle :

0 o — =
I [ X
e iaamaee | 4, L
000000000g Eg& X:E VRO%, X
DO00000000 % E D
0000000000 pee: % “x
I O B L) £x 7 A
0000000000 St PR
0000000000 Zxl XX e wad K

Modifier le code du programme précédent pour que le carré se E;Xj%&;ﬁi/

trouvant en ligne 4 colonne 8 soit rouge
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